NAVIGASJON & SJQVETT
En liten intro til forskjellig man bar vite pa sjge
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Noen viktige elementer nar man ferdes pa sjagen:

Vi har vikeplikt for nyttetrafikk som ferjer, forsyngskip og andre rutebater. Hold god
avstand og slipp dem frem i leden. Det er mye erkdesvinge med Lophelia enn med
en tankbat (sé lenge man ikke kjgrer i revers..)

Ta hensyn til barn som ferdes pa sjgen. Smaungesiter i en jolle og fisker skal
medfare at vi slakker farten og holder god avstand.

Overhold fartsgrensene i havnebassenget. Vi eekavbybildet og baten er altfor
godt merket sa vi blir lagt merke til.

Kjor aldri bat overstadig beruset.

Overlast aldri baten.

Alle skal ha redningsmidler tilgjengelig. Passasjei_ophelia skal ha redningsvest.
Ta med papirkart, kartmaskinen er kun et hjelpemidg er ubrukelig som fasit.

Om valg av dykkested/kjgrerute:

Nar du er batfgrer sa holder alle munn og du kjpésen. Batfareren har ansvaret og

er saledes ogsa suveren i sine avgjgrelser. Imgeativerre enn 7 passasjerer som star
og forteller batfgrer 7 forskjellige ting om hvaarithun skal kjgre.

Batfgrer er suveren nar det gjelder valg av dykksepktter forhold.

Om du ikke er lommekjent i omradet, kjar baten géasiu er trygg pa. Skal du seile

til en ny plass, studer gjerne kartet for & setiegtman ma passe pa.

Bruk av Lanterner:

Man behgver ikke kjgre med lanterner paslatt mititgen. Lanterner skal benyttes
under mgrke eller ved darlig siktforhold som redgjs,og take.

Om lanternene ikke virker, benytt en dykker meckbatykt slik at andre fartgyer kan
se deg.

Oppan krlng/fortﬂynlng

Fortgy baten pa le side av dykkeplass. Er dette ikklig og det er darlig vaer sa
velger man en annen dykkeplass.

Hiv dreggen uti tidlig sa den far god visning. Eegly som star loddrett ned har ingen
virkning. Har man en del tau ute kan dreggen slippéeste seg igjen.

Legg om mulig baug mot veeret slik at krefter sorkesi pa baten treffer baugen. Da
har dregg og fortayning mest effekt og minst kresem pavirker.

En backup om man er litt skeptisk er a hive resineggen rett over ripa med en del
tau i sjgen. Slipper hoveddreggen da vil resengmie fa feste nar baten begynner &
bevege seg (gjelder om man ma dykke uten folkerat

Batfarer kjgrer bat. 1 mann tar seg av dregg o@amtar seg av landtauet.

Veer obs pa kabler og vannledninger. Ser man t@blaserheten av hverandre kan
dette veere en teinelenk eller garn som er kjedesigtte dreggen i.

MEGET VIKTIG:

Lophelia er lite mangvreringsdyktig i revers og hastighet. Skal man rote naere land med
baten ryker som oftest en propell da man ikke haing pa skuta. Skal du mot formodning
sette noen i land uten at du har dreggtau a draidegd ma dette skje som et
commandoraid. Person ma raskt i land og Lopheti@$o mulig ut igjen. IKKE stopp inne

ved land uten dreggtau for & vente. Man misterKorttrollen og tar nedi med propellen.
Skulle det skje at man mister total kontroll ovétdm, sett den i fri og propell ikke roterer nar
den treffer grunn. Helst unnga & sette baten e situasjoner. Hiv heller ut dreggen og ga inn.



Sjemerker:

Vi har alle sett disse merkelige pinnene som stikig av havet, meget ofte med en
pappegutt i cabincruiser som beleilig har parkpp@en grunne ved siden av. Sjgmerkene er
laget for at vi skal fa mindre vrak a dykke pa odgilpasset nyttetrafikk. Om man fglger
samme navigasjonsregler som en starre bat er baffantert sikker. Man kan kjgre pa andre
sider av staker og herje pa, men da bgr man veagetgadt kjent i omradet.

I bunn og grunn sa er det basert pa et fargesystérkan begynne med de mer avanserte
som er kardinalmerkene:
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For & se hva "Ledens hovedretning” egentlig eas@nan seg en titt i kartet. Her er det piler
med en grgnn dot pa ene siden og en rgd pa areltnderstaende kartutsnitt som viser
ledens hovedretning inn Idsefjorden:
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Dette betyr at om man kjarer inn fjorden skal marmghenne staker pa styrbord side av baten
og rade pa babord side. Nar man seiler ut igjardeli omvendt ettersom man seiler mot
ledens hovedretning.

Banga-
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Kabelon

Jvholmen B\ _~»~ =T
Bildet over viser kardinalmerker i utseilingen vedsenberg. Legg merke til den rett over
hvor det star 'BRB’. Dette star for Black, red ltamy er saledes et midtgrunnsmerke som

merker at flytestaken star oppa en grunne.




Bilde over vise en stake som viser hvilken side skal passere denne pa. Grunn er i dette
tilfelle til venstre for staken. Flere staker héink pa toppen s& man kan se dem i mgrket.
Man kjenner igjen fargen i kartet hvor det er marke
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Dette er staken vi passerer pa vei ut forbi Rosgnkem markerer Ulsnesgrunnen. Som man
kan se har denne en rgd blink som gjer den sygligienkjennbar i market.
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Stakene over er merket hhv grgnt og rgdt og grenmaidt imellom. Ledens retning gar
nordast og man kan saledes passere grgnt motajlemtadt mot radt( Lophelias rade
lanterne mot den rgde staken, eller grann lantewteden granne staken). Veer obs pa at dette
ikke er fasit da ledens retning kan vaere annerlegjekk kartet om du er i tvil. Slakk farten

om du trenger betenkningstd

FYRLYKTER OG NAVIGASJON | DARLIG SIKT:

Hvorfor skal man ikke stole pa kartmaskinen? Hadaflapirkartene med i Lophelia.
Kartmaskinen kan vise feil posisjon og har i fleleller feil dybder og mangelfull
detaljinformasjon pa grunner. Referer alltid tippaartet nar man seiler i trange farvann og
lumske steder. Hold samtidig et godt gye med ekld#bog se at det samsvarer.

Kommer man ut for take, tett regn eller snagdrev kammaskinen veere god a ha, men de har
en tendens til & ryke n&r man trenger dem som ogestan havner i Ardalfsjorden i stedet for
klubbhuset. Her kommer papirkart, kompass og fydglke til sin nytte.

Fyr har egne lyskarakteristikker og sektorer soar gf man kan identifisere dem i darlig sikt.
Vi skal ikke ga for langt og gjare dette uforstgetnen fyrlyktene overlapper hverandre og
man kan "seile pa lyktene”. Ettersom vi helst bardinne klubbhuset og ikke frakte
jernmalm fra Narvik sa tar vi det mest basic her.
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Kartutsnittet V|ser Bragen lykt og Gryta lykt. S®ilman her kan man fastsla sin posisjon ved
a se hvilken fargesektor man er i pa begge lyktEnean i rgd sektor pa gryta og grenn
sektor pa Bragen sa har man en begrenset posisijprermgdt til & vaere i. | mgrket er
fyrlyktene meget gode & kjare i. Skal man eksenipéta vraket av Heinrich wesselhgft kan
man styre mot Bragen lykt s lenge den viser gktbseNar man naermer seg sa setter man
kursen pa hvit sektor pa neste lykt inne i byfjoraédler styrer pa landemerker (som
eksempelvis Ymeplatformen pa Rosenberg som skijodtropp). Et annet alternativ er & ga
videre med lykta i ryggen, dvs i dette tilfelle tisektor pa Bragen aktenfor Lophelia. Samme
utgdende mot vraket av Wesselhgft kan man seilebraagen hvit i ryggen.

Kommer man fra Alstein kan man styre pa hvit sepidGryta lykt pa samme mate.

Legg merke til at det star en kode i uthevet tekster navnet til lykta. Eksempelvis Gryta
ISO 2S. Dette kalles karakteristikken pa lykta sgjar at vi kan identifisere den.

ISO betyr at lykta blinker kontinuerlig og med sammgrhe”. Iso ”s betyr at den blinker
med 2s opphold mellom blinkene.

OC betyr at lykta er okkulterende, dvs at den lysde kiden men slukkes med bestemte
mellomrom. OC 6S betyr at den slukker hvert sjetfeund. Man teller sekundene fra den
tenner til den slukker igjen og identifiserer lyk@C(3) kan bety at formgrkelsesperioden
bestar av 3 raske formgrkelser etterfulgt av lysnig

Q betyr hurtigblink. Karakteristikken Q(6)+LFi betgksempelvis at fyret har 6 raske blink
etterfulgt av et langt blink.



Staker o.] merket med lys kan ogsa ha karaktekistikn gjar at man kan identifisere dem.
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Blinken her er merketQR” som betyr Q=hurtigbling og R=r@d. Blinken skainde hurtig
med rgd farge.
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Blinken til venstre for den vi nevnte ovenfor hamsne farge, men annen merking. Denne er
merket 'FR” som betyr F=fast og R"r@d. Dvs at denne lyserradtog kan saledes skilles fra
den pa Tadeskjeeret. Om man har en pa hver sidéliegg har Talgje lykt i ryggen som

viser hvitt lys vet man ngyaktig hvor man befinseg. Kikker man i kartet vil man farst

treffe pa Fjeereflua blink som er merk&@W” som betyr hurtig hvit blink. Man ser ogsa at
denne har en grunne uten lys pa babord side stitaati marke/arlig sikt vil ha

Fjeerefluablink pa babord side av Loffa sa manlesipa ikke treffe grunnen.

Man vil ogsa kunne se fremme pa styrbord side at haa Amay lykt med OC6s som slukker
hvert slette sekund. Man kan seile i grgnn seldouiegnne og komme klar grunner.
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A forklare mer enn bare basisen bak det & benygit@asjonslykter vil kreve enn avhandling
i stedet for et kompendie sa om noen lurer pa ibere sa er det bare a ta kontakt med
Hakon pa klubbhuset eller under et klubbdykk. \ilikke havne i en situasjon hvor man ma
kjgre blindt pa fyrlys grunnet darlig sikt sa hdslkgende:

- Er det meldt tykt sngveer sa ga en plass man ertrkjege og i naerheten

- Er det take, ta et bildykk i stedet.’

- Kommer det take under et klubbdykk sa kan den koweitende som en hvit vegg.
Det er da godt & komme seg av garde far taka tytkeletil.

Fyrlyktene og blinkene er eller meget gode & ha s&iningsvisere nar man er ute med
Lophelia i marke natten. Er du tvil sa slakk awdar da far man mer tid til & tenke. Dette er
kun en bitteliten del av navigasjonsleere, om ankdenmer over undertegnede kommer en
oppdatert versjon og dette vil bli flagget i forume



